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1 «Алгоритмізація та програмування»:  

 Базові поняття мови С. 

 Структури даних і алгоритми.  

 Алгоритм як центральне поняття програмування.  

 Типові алгоритмічні конструкції.  

2 «Об'єктно-орієнтоване програмування»: 

 Класи та об`єкти. 

 Перевантаження операторів. 

 Відношення між класами. 

 Простори імен. 

 Шаблони функцій і класів. 

 Виключні ситуації. 

 Структура програми на C++. 

 Стандартна бібліотека C++. 

3 «Комп’ютерна графіка»: 

 Растрова графіка: представлення зображень, переваги і недоліки, 

програмні засоби. 

 Колір і колірні моделі. Формати графічних файлів. 

 Векторна графіка: представлення зображень, переваги і недоліки, 

програмні засоби. 

 Графічний редактор AutoCAD. Абсолютні й відносні координати. 

Команди редагування. 

 Шари та блоки у графічному редакторі AutoCAD. 3D моделювання у 

AutoCAD: команди, кольори, фактури.  
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